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• Objetivo da Disciplina:

– Apresentar os conceitos fundamentais de Inteligência Computacional 
focando principalmente na aplicação prática destas técnicas.

– Ao final do curso o aluno deve ser capaz de aplicar os conceitos e 
técnicas de inteligência computacional na resolução de problemas, 
levando em consideração as vantagens e desvantagens de cada 
técnica.
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• Pré-Requisitos:

– Programação

• Qualquer linguagem;

– Estruturas de dados

• Pilha, Fila, Lista;

• Árvore;



INF8286 – Ementa da Disciplina

1) Introdução
– Histórico e visão geral da área de Inteligência Artificial 

– Representação do Conhecimento 

– Simbólica

2) Busca
– Solução de problemas por busca, grafos de estado 

– Estratégias de busca e Complexidade 

– Busca Heurística 
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3) Sistemas Especialistas
– Aquisição e Representação do Conhecimento

– Ferramentas para o Desenvolvimento de Sistemas Especialistas 

– Exemplos de Sistemas Especialistas 

4) Incerteza e Lógica Fuzzy
– Incerteza. 

– Modelo probabilista, possibilita, da evidência e fuzzy

– Lógica Fuzzy e Aplicações 
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• Critério de Avaliação:

– Provas

– Trabalho

– Média Final = Provas + Trabalho
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